RICOMINCIA LA

SLUCLAIN




/202 GIORNI DI LEZIONE

DA CHI DIPENDE LA BUONA
RIUSCITA DI UN ANNO
SLOLASTICO?

Confrontiamoci assieme!

|



https://www.abruzzo24ore.tv/news/Scuola-oggi-rientrano-in-classe-gli-studenti-in-4-regioni/197764.htm
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
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UUINDI OGNUNO DI NOI E
IMPORTANTE _ PRESENTIAMOCL,
ALUNNT ED INSEGNANTI

Ogni ragazzo scrive in un foglio una propria
caratteristica che pud essere utile per una
positiva esperienza scolastica ed una che

DU creare danno a se stessi ed agli altr,
poi ognuno le leqge, dicendo inoltre nome
cognome e luogo di provenienza



A CUSA ASSOCIO LA PAROLA
SLUOLA?

Ad ogni alunno viene consegnato un posti t in cu
scrivere che cosa associa alla parola scuola. Su un

cartellone il docente scrive la parola scuola, qli alunni
attaccano il post it mettendo vicino quelli simili
deque discussione.


https://www.flickr.com/photos/120600995@N07/14283540073
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Le parole dello scrittore
D’Avenia

“Nella mia esperienza i ragazzi
ti seguono ovunque se vedono
che cio che racconti ti ha
cambiato la vita, che il fine per
cui studiare sono loro e non
solo I'interrogazione, che
conoscere qualcosa li rendera
piu liberi e felici, perché
proprio quel qualcosa ha reso
piu liberi e felici noi.”



https://www.flickr.com/photos/premiochiara/8175562198/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

RIFLETTIAMO ASSTEME

oU QUESTT SPUNTII

L’alternativa a una scuola noiosa non e
una scuola divertente. Non esiste una
scuola spensierata e senza fatica (e il
digitale non la rendera tale), ma questo
non vuol dire che debba essere noiosa (e il
digitale ci dara una mano). La vera
alternativa e una scuola interessante.
Interesse (essere dentro) vuol dire
coinvolgimento con tutto ’essere (corpo,
cuore, testa, spirito) da cio che viene
presentato o rappresentato (dal corpo,
cuore, testa, spirito dell’insegnante).
L’interesse e perfettamente compatibile
con 'impegno e la fatica, cosa che la noia
non potra mai ottenere, e neancheiil
divertimento che si esaurisce nella
consumazione dell’esperienza.



